Ejes Tematicos
1. Presentacion

El XXVII Congreso Internacional de Informatica y Sistemas (CIIS 2026) invita a
investigadores, docentes, profesionales, egresados y estudiantes a presentar trabajos de
investigacion relacionados con el ambito de la informatica y los sistemas. En este marco, el
presente documento establece los principales ejes tematicos de interés para el Call for Papers,
con el propdsito de orientar a los autores en la identificacion del drea que mejor representa la
contribucion de sus trabajos.

Los ejes tematicos definidos son de caracter orientativo y no excluyente. Se consideraran
contribuciones que aborden problemas, metodologias, tecnologias o aplicaciones relacionadas
con la informatica y los sistemas, incluso cuando un trabajo no corresponda de manera literal a
alguno de los temas mencionados. Asimismo, se recibiran contribuciones interdisciplinarias que
integren diferentes areas, siempre que la informatica o los sistemas constituyan un componente
central de la investigacion.

Los temas y ejemplos presentados a continuacion tienen como finalidad orientar a los
autores y no constituyen una clasificacion exhaustiva de las contribuciones admisibles en el CIIS

2026.

2. Ejes tematicos
2.1.  Inteligencia Artificial y Aprendizaje Automadtico

Este eje comprende investigaciones orientadas al disefo, desarrollo, evaluacion y
aplicacion de métodos y sistemas basados en inteligencia artificial y aprendizaje automatico. Se
consideran contribuciones que aborden nuevos modelos, algoritmos, arquitecturas, técnicas de
aprendizaje o aplicaciones inteligentes, asi como estudios experimentales y metodologicos que
permitan evaluar su desempefio, confiabilidad o impacto.

Ejemplos de areas de interés: aprendizaje automatico, aprendizaje profundo, inteligencia
artificial generativa, procesamiento de lenguaje natural, visidbn por computador, sistemas
inteligentes, agentes auténomos, aprendizaje por refuerzo, sistemas de recomendacion, [A

explicable y aplicaciones de inteligencia artificial.



2.2.  Ciencia de Datos, Big Data y Analitica

Este eje comprende investigaciones relacionadas con la adquisicién, procesamiento,
gestion, andlisis e interpretacion de datos para la generacion de conocimiento y apoyo a la toma
de decisiones. Se incluyen contribuciones que desarrollen o evalien métodos, modelos,
arquitecturas y herramientas para trabajar con grandes volimenes, variedad o velocidad de datos,
asi como investigaciones que integren técnicas estadisticas, computacionales y analiticas.

Ejemplos de areas de interés: ciencia de datos, Big Data, mineria de datos, andlisis
predictivo y prescriptivo, ingenieria de datos, bases de datos, almacenamiento y procesamiento
masivo de datos, inteligencia de negocios, visualizacion de datos, sistemas de recomendacion y

descubrimiento de conocimiento.

2.3.  Ingenieria de Software y Desarrollo de Sistemas

Este eje comprende investigaciones relacionadas con los principios, métodos,
herramientas y tecnologias empleados para la especificacion, disefio, construccion, evaluacion,
despliegue, mantenimiento y evolucion de software y sistemas computacionales. Se consideran
tanto propuestas metodologicas como estudios experimentales y aplicaciones que contribuyan a
mejorar la calidad, eficiencia, confiabilidad y sostenibilidad de los procesos y productos de
software.

Ejemplos de areas de interés: ingenieria de requisitos, arquitectura de software, desarrollo
de software, métodos agiles, calidad y pruebas de software, mantenimiento y evolucion, DevOps
y DevSecOps, desarrollo web y moévil, sistemas distribuidos, microservicios, software basado en

la nube, ingenieria de software asistida por inteligencia artificial y desarrollo de sistemas.

2.4.  Ciberseguridad, Redes y Computacion Distribuida

Este eje comprende investigaciones relacionadas con la proteccion, comunicacion,
disponibilidad y operacién segura de sistemas y servicios computacionales. Se incluyen
contribuciones orientadas al disefio, andlisis y evaluacion de mecanismos de seguridad,
arquitecturas de comunicacion y sistemas distribuidos, asi como propuestas destinadas a mejorar
la resiliencia y confiabilidad de infraestructuras tecnolédgicas.

Ejemplos de areas de interés: ciberseguridad, seguridad de la informacion, privacidad,

criptografia, seguridad de redes, deteccion y prevencion de amenazas, andlisis forense digital,



redes de computadores, redes inalambricas, computacidon en la nube, computacioén distribuida,

edge computing, sistemas resilientes y seguridad de infraestructuras tecnoldgicas.

2.5.  Internet de las Cosas, Sistemas Embebidos, Robotica y Automatizacion

Este eje comprende investigaciones que integran capacidades computacionales, de
comunicacion, percepcion y control en dispositivos y sistemas fisicos. Se consideran
contribuciones relacionadas con el disefio, implementacion y evaluacion de sistemas capaces de
interactuar con su entorno, procesar informacién y ejecutar acciones de manera autobnoma o
asistida.

Ejemplos de areas de interés: Internet de las Cosas (IoT), Internet Industrial de las Cosas
(IIoT), sistemas embebidos, sistemas ciberfisicos, sensores Yy actuadores, robdtica,
automatizacioén, control inteligente, dispositivos conectados, vehiculos autonomos, sistemas

inteligentes y aplicaciones de IoT en entornos productivos, urbanos o cientificos.

2.6.  Sistemas de Informacion, Transformacion Digital y Sociedad

Este eje comprende investigaciones relacionadas con el disefio, desarrollo,
implementacion, evaluacion y uso de sistemas de informacion y tecnologias digitales para apoyar
la gestion, transformacion y evolucion de organizaciones y comunidades. Se consideran
contribuciones que analicen como la informadtica y los sistemas permiten mejorar procesos,
servicios, toma de decisiones, interaccion con usuarios y acceso a la informacidn, asi como
aquellas que estudien los efectos y desafios de la transformacion digital en distintos contextos
sociales e institucionales.

Ejemplos de éreas de interés: sistemas de informacion, sistemas de informacion
organizacionales, transformacion digital, gobierno y gestion publica digital, gestion de procesos,
servicios digitales, comercio electronico, gestion organizacional, gobierno electronico, inclusion
y accesibilidad digital, interaccion humano-computador, adopciéon y uso de tecnologias,

alfabetizacion digital, sociedad digital y tecnologias para la gestion y toma de decisiones.

2.7.  Innovacion Tecnologica, Educacion y Soluciones Computacionales Aplicadas
Este eje comprende investigaciones orientadas al desarrollo, evaluacion y aplicacion

innovadora de tecnologias y soluciones computacionales para atender necesidades especificas en



diferentes ambitos de la sociedad, la ciencia, la produccién y el ambiente. Se incluyen
contribuciones interdisciplinarias en las que la informatica constituya un componente central de
la solucion y en las que exista una contribucion tecnoldgica, metodolégica o de innovacion
claramente identificable.

Ejemplos de areas de interés: innovacion tecnoldgica, transferencia tecnologica,
tecnologia educativa y aprendizaje mediado por tecnologia, tecnologias aplicadas a la salud,
agricultura y agroindustria, industria y manufactura, medio ambiente y sostenibilidad, ciudades y
comunidades inteligentes, energia, transporte, ciencia e investigacion, soluciones tecnologicas
para problematicas sociales y desarrollo de aplicaciones computacionales con impacto en

distintos sectores.

3. Alcance de los ejes tematicos
3.1.  Cardcter orientativo y no excluyente

Los ejes tematicos definidos para el CIIS 2026 son de caricter orientativo y no
excluyente. Un trabajo podrd abordar uno o mas ejes tematicos y serd asociado principalmente
con aquel que represente de mejor manera su contribucion cientifica.

La clasificacion tematica tiene como finalidad orientar a los autores y facilitar la
organizacion del proceso de evaluacion, por lo que la pertenencia de un trabajo a un eje no estara
determinada exclusivamente por la coincidencia con los ejemplos de temas presentados en este

documento.

3.2.  Trabajos interdisciplinarios

El CIIS 2026 invita a presentar contribuciones interdisciplinarias que integren métodos,
conocimientos o tecnologias provenientes de diferentes areas de la informatica y los sistemas, asi
como de otras disciplinas.

Se consideraran especialmente aquellas contribuciones en las que la componente
informatica, computacional o de sistemas constituya una parte central y claramente identificable

de la investigacion, independientemente del dominio de aplicacion.



3.3.  Temas no explicitamente mencionados

Los ejemplos incluidos dentro de cada eje tematico no constituyen una lista exhaustiva de
los temas aceptados por el CIIS 2026. La ausencia de un tema, metodologia o tecnologia
especifica en dichos ejemplos no implica su exclusion de la convocatoria.

Los autores podran presentar trabajos relacionados con otros problemas, enfoques,
metodologias o tecnologias pertinentes al &mbito de la informatica y los sistemas, siempre que la

contribucion sea coherente con los objetivos y alcance del congreso.

3.4.  Asignacion temdtica para evaluacion

Cuando una contribucién abarque mas de un eje tematico, los autores podran indicar el
eje que consideren principal. El Comité de Programa podra modificar dicha clasificacion cuando
lo considere necesario para garantizar una evaluacion adecuada de la contribucion y su

asignacion a revisores con experiencia pertinente.

4. Orientacion para los autores

La seleccion del eje tematico debe realizarse considerando la contribucion principal del
trabajo, y no unicamente la tecnologia, herramienta o dominio de aplicacion utilizado. Cuando
una investigacion involucre multiples areas, se recomienda seleccionar el eje que represente de
manera mas directa el problema abordado, la metodologia empleada y la principal contribucion
cientifica del articulo.

Los siguientes criterios tienen caracter orientativo y no limitan la posibilidad de presentar
trabajos interdisciplinarios o relacionados con otros temas de informatica y sistemas.

Si el trabajo aborda principalmente... Eje tematico sugerido

Desarrollo, evaluacion o aplicacion de modelos de inteligencia | Inteligencia artificial y
artificial; aprendizaje automatico o profundo; procesamiento de | aprendizaje automatico
lenguaje natural; IA generativa; agentes inteligentes; sistemas
de recomendacion; aprendizaje por refuerzo; vision por
computador u otras técnicas de [A.

Adquisicion, procesamiento, gestion, analisis o interpretacion | Ciencia de datos, big
de datos; mineria de datos; grandes volimenes de informacién; | data y analitica
ingenieria de datos; analitica predictiva o prescriptiva;
inteligencia de negocios; visualizacion o descubrimiento de
conocimiento.




Desarrollo, arquitectura, evaluaciéon, mantenimiento o
evolucion de software; ingenieria de requisitos; pruebas;
calidad; metodologias de desarrollo; DevOps; microservicios;
aplicaciones web o mdviles; procesos y herramientas de
ingenieria de software.

Proteccion de sistemas y datos; seguridad de la informacion;
privacidad; criptografia; redes de computadores; deteccion de
amenazas; computacion en la nube; sistemas distribuidos; edge

computing; resiliencia de infraestructuras tecnologicas.

Dispositivos conectados; sensores y actuadores; sistemas
embebidos; Internet de las Cosas; sistemas ciberfisicos;
robdtica; control inteligente; dispositivos
autonomos o interaccion entre sistemas computacionales y el
entorno fisico.

Aplicacion de tecnologias y métodos computacionales para
problemas cientificos, sociales, productivos,
institucionales o ambientales; innovacion y transferencia
tecnologica; soluciones tecnologicas para salud, educacion,
industria, gobierno, sostenibilidad u otros

automatizacion;

resolver

agricultura,
dominios.
Sistemas de informacion para organizaciones; transformacion
digital; digitalizacion y optimizacion de procesos; gestion de
informacion; digitales; gobierno electronico;
adopcion y uso de tecnologias; gestion organizacional y toma
de decisiones mediante sistemas de informacion.

servicios

4.1.  Consideraciones para trabajos interdisciplinarios

En aquellos casos en los que un trabajo pueda asociarse razonablemente con mas de un

eje, los autores deberan identificar como eje principal aquel que represente la contribucion

cientifica predominante.

Por ejemplo, una investigacion que desarrolle un modelo de aprendizaje automatico para
procesar datos generados por dispositivos [oT podria corresponder tanto a Inteligencia Artificial
y Aprendizaje Automatico como a Internet de las Cosas, Sistemas Embebidos, Robdtica y
Automatizacion. En este caso, la seleccion dependerd de cudl sea el objeto principal de la

contribucion: el desarrollo del modelo y su metodologia de aprendizaje, o el disefio y

funcionamiento del sistema IoT en el que este se integra.

Ingenieria de software y
desarrollo de sistemas

Ciberseguridad, redes y
computacion distribuida

Internet de las cosas,

sistemas embebidos,
robotica y
automatizacion

Innovacién Tecnolégica,
Educacion y Soluciones
Computacionales
Aplicadas

Sistemas de
Informacion,
Transformacion Digital

y Sociedad



Del mismo modo, una investigacion sobre ciberseguridad aplicada a sistemas de salud,
agricultura o industria no deberd clasificarse necesariamente por su dominio de aplicacion, sino

de acuerdo con la naturaleza principal de su contribucion tecnoldgica o cientifica.

4.2.  Casos que involucren multiples tecnologias
La utilizacion de una tecnologia determinada no determina por si sola el eje temético. Por
ejemplo, el uso de inteligencia artificial, computacion en la nube, bases de datos, sensores o
dispositivos moviles dentro de una investigacion no implica automaticamente que el trabajo deba
clasificarse bajo el eje correspondiente a dicha tecnologia.
Se recomienda considerar, en conjunto:
e ¢l problema de investigacion abordado;
e la pregunta u objetivo principal del trabajo;
e la metodologia o enfoque propuesto;
e la principal contribucion cientifica o tecnologica;
e v los resultados obtenidos.
El eje seleccionado debera reflejar, en la medida de lo posible, el area en la que se

encuentra la contribucién principal del articulo.

4.3.  Temas de aplicacion
El CIIS 2026 reconoce el caracter interdisciplinario de la informatica y los sistemas y, por
tanto, no restringe las contribuciones a un dominio especifico de aplicacion.
Podran presentarse investigaciones relacionadas, entre otros, con:
e salud y ciencias biomédicas;
e educacion;
e agricultura y agroindustria;
e industria y manufactura;
e gobierno y gestion publica;
e medio ambiente y sostenibilidad;
e ciudades y comunidades inteligentes;
® COmercio y servicios;

® cnergia;



® transporte;
e inclusion y accesibilidad;
e gestion organizacional;
® ciencia e investigacion.
En todos los casos, el trabajo deberd presentar una contribucion informatica,
computacional o de sistemas claramente identificable. El simple uso de una herramienta
tecnologica como parte de una actividad o proceso no serd suficiente para considerar que una

contribucion pertenece al ambito del CIIS.

4.4.  Cuando exista duda sobre el eje temdtico

Si un autor considera que su trabajo puede pertenecer a mas de un eje o que no se
encuentra representado adecuadamente en los ejemplos anteriores, podra seleccionar el eje que
considere mas cercano a su contribucion principal.

El Comité de Programa podra reclasificar el trabajo durante el proceso de organizacion de
la evaluacion, cuando ello permita asignarlo a revisores con experiencia mas adecuada al
contenido de la investigacion. Esta reclasificacion no implicara, por si misma, una modificacioén

en la evaluacion del articulo ni constituird un criterio de rechazo.

5. Consultas sobre pertinencia tematica

Los autores que tengan dudas respecto de la pertinencia de su contribucion, la seleccion
del eje tematico o la clasificacion de un trabajo interdisciplinario podran comunicarse con el
Comité de Programa del CIIS 2026 mediante los canales oficiales establecidos por la
organizacion.

Se recomienda realizar estas consultas antes de efectuar el envio del articulo,
especialmente cuando el trabajo combine varias dreas de investigacion o presente una
contribucion interdisciplinaria que pueda resultar dificil de clasificar.

La consulta sobre la pertinencia temdtica no constituye una evaluacion previa del articulo
ni implica una garantia de aceptacion. La decision sobre la admisibilidad y evaluacion de cada
contribucion corresponderd al proceso cientifico establecido para el CIIS 2026.

Los ejes tematicos del CIIS 2026 buscan reflejar la diversidad de la informatica y los

sistemas  contemporaneos, promoviendo tanto contribuciones especializadas como



investigaciones interdisciplinarias y aplicaciones de impacto. Los autores son invitados a
interpretar estos ejes de manera amplia y a presentar trabajos cuya contribucion cientifica o

tecnologica contribuya al avance de estas areas.
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